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RESUMEN:  

CDMX fue nombrada capital mundial del diseño 2018, lo que la posiciona como la sexta 

ciudad en el mundo en recibir tal nombramiento. Se ha dispuesto de un interesante programa 

de actividades que bajo la temática de “Diseño socialmente responsable”, busca generar la 

reflexión sobre el papel del diseño en sus avances y pendientes, así como su responsabilidad 

en la ciudad, más allá de sobrevivirla. 

 

PALABRAS CLAVE: 

 Diseño - Ciudad - Localidad - Responsabilidad social 

                                                 
1 DIANA ELISA GONZÁLEZ CALDERÓN es Docente e investigadora en la FAD/Uaemex, México. Tiene el Doctorado 

en Contenidos de comunicación en la era digital por la Universidad Autónoma de Barcelona. Su línea de interés aborda la 

imagen, los medios, el arte y los estudios culturales. 

 
2 MARÍA LUISA MORALES ÁLVAREZ MALO es Docente en la FAD/Uaemex y en el Tecnológico de Monterrey, 

México. Tiene una Maestría en Comunicación y Tecnología Educativa por el ILCE. Su línea de interés aborda narrativa 

transmedia y digital, comunicación verbal y audiovisual, Tecnologías para la educación. 

 

 



[Escriba aquí] 

 

La ciudad de México es la primera ciudad del continente en ser nombrada “Capital Mundial 

del Diseño 2018” y la sexta a nivel mundial en recibir el título. Dicha acción, compromete 

una importante agenda con diferentes actividades de tipo cultural y académico desde la 

reflexión del “Diseño socialmente responsable”, lo que promueve al diseño como agente de 

cambio social en contextos urbanos con la premisa de la habitabilidad.  

Acerca del evento, el boletín oficial del Instituto Nacional de Bellas Artes señaló: 

 “[…] promoverá la reflexión sobre cómo reinventamos nuestras ciudades, inmersas en un 

continuo estado de crecimiento; cómo elegimos cambiar, desde una perspectiva de diseño; 

y cuál es la noción de expansión e infraestructura para repensar el crecimiento urbano y la 

resiliencia de las mega ciudades” (Boletín INBAL, 2018). 

Por lo anterior, este documento propone pensar el concepto de diseño y repensar su 

aplicabilidad, lo que es una gran oportunidad de reflexionar sobre la enorme riqueza cultural 

que supone decir diseño mexicano, en una ciudad donde el caos es detonante creativo, siendo 

CDMX escaparate inmejorable para revisar, discutir y analizar lo que esta tierra genera en 

creatividad aplicada.  

MÉXICO 

Nombre oficial: Estados Unidos Mexicanos 

Idioma oficial: El español y cuenta con más de 66 lenguas amerindias 

Moneda: Peso Mexicano. 

Territorio: México abarca una extensión territorial de 1,964,375 km2, de los cuales 

1,959,248 km2 son superficie continental y 5,127 km2 son superficie insular. […] 

La capital de México es el Distrito Federal (Ciudad de México), donde tienen sede los 

Poderes de la Unión (Ejecutivo, Legislativo y Judicial). […] 

Fronteras: La República Mexicana tiene fronteras con: Estados Unidos de América, 

Guatemala y Belice a lo largo de un total de 4,301 kilómetros […] 
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Población: México cuenta con una población de más de 115 millones de habitantes.  

(SRE, s/a). 

 

CIUDAD DE MÉXICO.  

“La CDMX es el núcleo urbano más grande de la república mexicana y el principal centro 

político, económico, social, académico, financiero, empresarial, turístico, artístico, cultural, 

de comunicaciones, de entretenimiento y de moda” (Mxcity, s/a). En esta ciudad se 

encuentran cuatro de los 34 sitios reconocidos por UNESCO como patrimonio de la 

humanidad. Juan Villoro dice que la ciudad es como Janis Joplin: “Su temperamento es 

todavía más exaltado y la paradoja es que esta mujer excesiva te resulta fascinante y acabas 

entregado a su abrazo. Vivir en la Ciudad de México es una manera de acostumbrarte a la 

ansiedad, incluso aprender a disfrutarla”. […] el autor, dice que es como un cuadro de 

Mondrian con los borbotones desquiciados de Pollock, un estirón de la talla S a la XL 

(Villoro, entrevistado por el periódico El País, 2018). Es una Megalópolis. Ciudad 

multifacética. Multicultural. Caótica. Hiper-poblada. Saturada. Contaminada.  

 

LOCALIDAD. 

“Lugar ocupado con una o más viviendas habitadas, reconocido por un nombre dado por la 

ley o la costumbre. Por la cantidad de población, se dividen en urbanas (mayores de 2 500 

habitantes) y rurales (menores de 2 500 habitantes)” (Inegi, s/a). 

La patria chica. Sitio al que nos sentimos ligados por las costumbres, tradiciones, y 

principalmente por el vínculo familia. Es ciudad, municipio, es cercanía. Es ese espacio 

cercano desde donde se escriben los recuerdos. “Aún el hogar, pero ya la patria”. 

 

DISEÑO.  

Llegar a una definición de diseño, conlleva su comprensión desde la praxis y desde mucho 

más allá del embellecimiento externo como señalara Wucius Wong (1995) y que refiriera 

como la idea desde la que muchos se esfuerzan por entenderlo. Y es Víctor Margolín quien 

señala el impacto “…el diseño es un tema con una gran significación social” (2005:9), 

palabras que justifican la pertinencia del evento y la reflexión a generar. 

 

https://embamex.sre.gob.mx/nigeria/index.php/en/mexico-informacion/datos-basicos


[Escriba aquí] 

 

Bajo este marco, inicia la propuesta de pensar diseño, repensar la ciudad desde la enseñanza 

académica, pero también desde sus prácticas locales. Por ello es pertinente preguntar:  

 ¿en cuántas ciudades el diseño se hace latente actor de cambio?  

 

Desde tiempos ancestrales, el hombre ha tenido que reinventarse para sobrevivir, y en la 

actualidad, el reto es provocado por los múltiples cambios de índole económico, social, 

político, ecológico entre otros, de los cuales emana una gran cantidad de problemáticas a dar 

respuesta y es en este escenario, donde el diseño tiene mucho que ver, pues su intervención 

debe ser sinónimo de cambio. 

Repensar la realidad en su 

complejidad, dimensionar las 

problemáticas, entender la 

circunstancia y el momento, 

es obligación; así como 

destaco la responsabilidad con 

el medio ambiente, o del tipo 

de sociedad que se promueve. 

Por ello, es importante 

repensar la localidad y la 

ciudad como escenario de 

intervención, haciendo frente 

a los retos globales. 

 

Dice una frase “El municipio 

es aún el hogar, pero ya la 

patria” que mejor que pensar en nuestros espacios cercanos. La idea de localidad como el 

molde desde donde se construye y se da forma a la nación. 

 

El diseño como pensamiento estratégico obliga a pensar diferente, de manera divergente, 

activa, propositiva. Busca intervenir, nombrar, distinguir, visibilizar, proyectar, responder. 

Es por ello, que pensar diseño, repensar el diseño como pensamiento y visualidad, función, 
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responsabilidad, área de oportunidad, estrategia, respuesta o solución, es motivante, es 

invitante a muchas otras disciplinas y debe ser convocante. 

 

Más allá de las definiciones académicas de diseño, está su conformación palpable:  

¿dónde está? 

¿quién lo necesita? 

¿qué consecuencias tiene?  

 

Es solo mirar alrededor y descubrir que el diseño está en todas partes: en la calle que se 

transita de manera fácil o problemática, en el medio de transporte, en la silla que se usa todos 

los días, en los productos de compra-uso, en los programas mediáticos o la música que se 

escucha.  

 

Pensar el diseño desde lo local, atendería a reflexionar en las prácticas cercanas, cotidianas. 

Obliga a pensar en respeto y herencia cultural, trascendencia, rescate. Calidad de vida versus 

sobrevivencia. Pero también la idea de localidad comprende lo colectivo. 

Pensar el diseño desde la localidad lleva a repensar la oportunidad de intervenir, de sumar, 

de dar respuesta a esas problemáticas de ciudad desde la idea de inclusión, movilidad, de 

diversidad, de género, de grupos vulnerables, de impulsar estrategias preventivas a esas 

problemáticas frecuentes. 

 

Hace años, el movimiento artístico “Tepito Arte Acá” 

en Ciudad de México, llenó de identidad positiva una 

zona conflictiva. O bien, pensemos en el valor de 

ciertos objetos diseñados para grupos vulnerables y 

acondicionados en ciertos espacios, y lo que esto 

representa para la vida y desarrollo del ser humano: el 

niño que por primera vez camina gracias a una prótesis 

o la niña que por primera vez gracias al braille y sus 

aplicaciones en la ciudad, puede recorrer un centro 

histórico o un parque. O aquel que a pesar de vivir 
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atado a una silla de ruedas, puede disfrutar el aire en la cara mientras el columpio lo mece 

(me refiero a adaptadores, prótesis, sillas de ruedas, sistemas de comunicación llevados a 

braille, auditivos, entre otros).  

 

México se ve a si mismo como un país que genera creativos y diseñadores al por mayor. 

Ciudadanos con esencia creativa y con un desarrollado pensamiento divergente que sabe dar 

respuesta a todo: armar una mesa con lo que sea, un techo con lo que sea, una pata de mesa 

con lo que sea, un negocio de lo que sea. El “nada es imposible” solo señala la ventana de las 

posibilidades, pero también es de destacar el trabajo y aporte de las universidades, de la 

academia, que desde la formación diseñística piden énfasis en el método, en el sustento 

teórico, en la fundamentación como actos conscientes del proceso creativo para entender 

mejor la complejidad y hacer un mejor manejo de las variables que intervienen. Al fin y al 

cabo, eso es el diseño: una ecuación con variables. 

 

Líneas atrás de este documento, preguntaba en cuantas ciudades el diseño se hace latente 

actor de cambio y descubro que ese es el reto: observar, analizar, proyectar, proponer, 

intervenir, documentar y de nuevo volver a reflexión; no pensarlo solo desde los problemas 

de ciudad que son constantes en muchas geografías, como la movilidad, las inundaciones, la 

basura visual, las instalaciones urbanas, la violencia generada (quizás sin querer) por el 

mismo espacio; sino iniciar la reflexión partiendo del ser humano que habita esas ciudades, 

que usará o consumirá esos productos diseñados y la gran lección que debería darles el 

diseño. Por ello, el diseñador debe pensar en el planeta, en el uso de materiales por usar o 

que soluciones dar para contaminar menos el medio ambiente, debe pensar en el de junto y 

su derecho a ser y desarrollarse, en la necesidad de fomentar una idea de convivencia desde 

otro marco de referencia donde no se cosifique a la mujer, no se promueva la discriminación, 

no se genere más violencia de tipo simbólico y directo, donde se piense en el derecho de 

todos, todas, y no solo de algunos y algunas a la ciudad y la experiencia de vivir en ella. Vivir 

la ciudad debería ser un derecho, con sus respectivas responsabilidades también. 

 

Por ello pienso en la importancia de que CDMX sea nombrada este año, Capital mundial del 

Diseño 2018, con el eje del “Diseño socialmente responsable”, como una oportunidad de 
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pensar más allá de nosotros mismos y preguntarnos qué podemos hacer por los demás en el 

aquí cercano, aquí a un lado. Una oportunidad para el hacer cotidiano desde la consciencia 

de sus implicaciones y consecuencias, para un vivir mejor y destacar a todos los grupos 

humanos ausentes en el escenario cultural, aquellos que viven recluidos o que ha sido más 

fácil no voltear a ver: pienso en las personas con discapacidad, adultos mayores, 

adolescentes, grupos de la diversidad sexual, grupos indígenas, entre muchos otros. Pienso 

que se podrían hacer grandes aportes desde el diseño en sus múltiples ámbitos, si solo se 

diera la oportunidad de observar al ser humano en su variedad y diversidad en la vivencia de 

su cotidiano. 

Es así, que pensar diseño, pensar desde el diseño, no lo veo más que como área de 

oportunidad. Hagamos que así sea. 

 

BIBLIOGRAFÍA  

INBAL (2018). “Presentan programa de World Design Capital CDMX 2018”. Boletín No. 

138 - 14 de febrero de 2018. Recuperado de: 

https://inba.gob.mx/prensa/8061/presentan-programa-de-world-design-capital-cdmx-2018 

INEGI (s/a). “Glosario de términos”. Instituto Nacional de Estadística, geografía 

e informática. Recuperado de: http://cuentame.inegi.org.mx/glosario/l.aspx?tema=G 

Margolín, V. (2005). “Las políticas de lo artificial”. Designio. Recuperado de: 

https://es.scribd.com/document/379581172/Margolin-Victor-Las-Politicas-de-Lo-

Artificial1 

Mxcity (s/a). 10 Propuestas para mejorar los espacios urbanos de la Cdmx. Recuperado de: 

https://mxcity.mx/2018/08/propuestas-para-mejorar-los-espacios-urbanos-de-la-cdmx/  

SRE (s/a). Datos Básicos de México. Secretaría de Relaciones Exteriores. Recuperado de: 

https://embamex.sre.gob.mx/nigeria/index.php/en/mexico-informacion/datos-basicos 

Villoro, J. (2018). “Vivir en Ciudad de México es aprender a disfrutar la ansiedad” en el 

Periódico El País del 28 de septiembre de 2018. Recuperado de: 

https://elpais.com/cultura/2018/09/27/actualidad/1538076605_173948.html 

Wong, W. (1995). Fundamentos del diseño. Barcelona: Gustavo Gilli. 

 

 

https://inba.gob.mx/prensa/8061/presentan-programa-de-world-design-capital-cdmx-2018
http://cuentame.inegi.org.mx/glosario/l.aspx?tema=G
https://es.scribd.com/document/379581172/Margolin-Victor-Las-Politicas-de-Lo-Artificial1
https://es.scribd.com/document/379581172/Margolin-Victor-Las-Politicas-de-Lo-Artificial1
https://mxcity.mx/2018/08/propuestas-para-mejorar-los-espacios-urbanos-de-la-cdmx/
https://embamex.sre.gob.mx/nigeria/index.php/en/mexico-informacion/datos-basicos
https://elpais.com/cultura/2018/09/27/actualidad/1538076605_173948.html

